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Co mne � eká aneb co je LARP 
Odznak pochází z málo známé rodiny 
her, které se ozna� ují jako LARP, co� je 
zkratka z anglického „live action role-
playing“. Voln�  p�elo�it se dá jako 
„hraní rolí na�ivo“. Jedná se o hru, 
která je kombinací herecké 
improvizace, participa� ního divadla 
(divadla, kde sami herci utvá�í d� j) a 
sociální hry. Ve stru� nosti lze LARP 
popsat jako formu divadla, v ní� nehrají 
herci pro diváka, ale pro sebe a ostatní 
hrá� e. 

Ú� astníci larpu p�ijímají roli, ve které 
potom fyzicky jednají, hovo�í a � iní 
herní rozhodnutí. Obvykle jsou v larpu 
nastavena jednoduchá pravidla, která 
definují, co hrá�  v rámci role u� init 
m� �e a co ji� nikoliv. Spole� nou 
improvizací se hrá� i sna�í vytvo�it 
zajímavé situace, v nich� jejich postava 
naplní své cíle a zárove�  p�isp� je k 
rozvoji dramatického p�íb� hu. 

Ka�dý hrá�  dostane jednu roli, kterou 
pak b� hem hry bude ztvár� ovat 

podobn� , jako to d� lají herci v divadle. 
Ka�dá role je p�edp�ipravená, tak�e od 
nás jako hrá� /ka dostanete ur� ité 
vstupní informace, které je t�eba 
respektovat. Tyto informace zahrnují 
minulost postavy, hrubé charakterové 
rysy, nastavují základní vztahy s 
ostatními postavami, které se ve h�e 
objeví, a další nále�itosti, které je dobré 
o své postav�  v� d� t. 

Co se o� ekává 
ode mne? 
LARP Odznak bude trvat asi � ty� i 
hodiny v� etn�  asi hodinové p�ípravy a 
záv� re� né spole� né debaty nad 
uplynulou hrou. Pro pochopení a 
kvalitní ztvárn� ní role je t�eba, aby si 
ka�dý hrá�  d� kladn�  prostudoval 
materiál související s jeho postavou. 
P�itom si m� �e promýšlet, jaká jeho 
postava je, jak by na n� které podn� ty 
reagovala, na � em jí opravdu zále�í, 
co je její hnací silou. Hra nevy�aduje 
jakékoliv zvláštní znalosti ani 
rozsáhlejší p�ípravu. Speciální kostým 
pro hru není pot�eba. Pán� m bude 
sta� it košile a dámy po�ádáme, aby 
p�išly v kalhotách. Sukn�  se do 
prost�edí policejní stanice nehodí. 
Dále Vás poprosíme, abyste si vzali 
s sebou na hru sv� j mobilní telefon. 

 

Farmingtonský okrsek 
Farmington je nejhnusn� jší � tvr�  LA. Je plná d� vek a 
fe� ák� , kte�í neváhají kolemjdoucího bodnout kudlou, kdy� 
z toho kouká pár dolar� . Normální lidi po setm� ní 
nevycházejí ven a ti ostatní nevycházejí neozbrojení. Lidská 
d�ungle, kde p�e�ívají jen ti silní a bezohlední.  

�ije zde velké mno�ství p�ist� hovalc� . Rasov�  motivované 
útoky jsou na denním po�ádku. V oblasti operuje nezvykle 
vysoký po� et gang�  a je zde mnohem snazší po�ídit si 
dávku heroinu ne� dnešní noviny. 

Kone� n�  policie! 
P�ed p� l rokem byla ve Farmingtonu zalo�ena nová 
policejní stanice. Její sou� ástí se stala speciální zásahová 
jednotka, která, a�  nep�íliš po� etná, dosahuje mimo�ádných 
výsledk� . Po p� l roce fungování stanice je na ulicích 
znateln�  bezpe� n� ji a p�est�elky mezi gangy u� nejsou 
ka�dodenní zále�itostí. Farmington však stále není � tvr� , 
kde by cht� l slušný � lov� k �ít. Místní obyvatelé si však 
v� tšinou vybírat nemohou. 
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Brutální vra�dy kone � n�  vy� ešeny 
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� erný pátek zlo� inu       Brutáln �  ubodán 

Výrobna drog, nev� stince, 
opravny aut, ve kterých se 
rozmontovávaly kradené vozy 
a skládaly nové. To všechno 
ješt�  v� era bylo sou� ástí 
rozsáhlého arménského gangu. 

Dnes po dlouho p�ipravované 
akci farmingtonské zásahové 
jednotky se dvacítka dealer� , 
obchodník�  se zbran� mi a 
pasák�  ocitla ve v� zení… 
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Honi� ka v ulicích L.A. 
skon� ila tragédií 
…p�i út� ku z místa � inu 
pachatel srazil vozem 
náhodného kolemjdoucího. 
Mladý mu� nyní bojuje 
v nemocnici o �ivot… 
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Policista zabit v akci 
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1.) Vyprav��  
Osoba vyprav�� e je jakýmsi chodícím 
funk� ním mechanismem hry. Zná 
detailn�  p�íb� h i jeho postavy, jejich 
�ivot, schopnosti a další nále�itosti. 
Navíc ví, kterým sm� rem by se hra 
m� la ubírat tak, aby poskytla co 
nejvíce zábavy vám – hrá�� m. Pokud 
si tedy p�ed hrou, ale zejména b� hem 
hry, nebudete v� d� t s n�� ím rady, 
neváhejte a zeptejte se jej. V pr� b� hu 
hry se také mohou objevit situace, 
které budou p�ímo vy�adovat jeho 
zásah, aby nap�íklad ur� il výsledek 
n� jaké operace nebo zajistil po�ádek 
ve výkladu a konfliktu r� zných 
událostí. Rozhodnutí vyprav�� e je v 
rámci hry ve všech sm� rech a 
d� sledcích kone� né, nemá smysl jej 
diskutovat. Pouze pokud se 
domníváte, �e vyprav��  opomn� l 
zvá�it n� jakou skute� nost, p� ipome� te 
mu ji. Je to také jenom � lov� k. 

2.) Jde pouze o hru 
Tohle je snad nejd� le�it � jší pravidlo. Je to pouze hra. Je skv� lé, 
jestli si svou roli doká�ete pro�ít naplno a v�ít se do pocit�  vaší 
postavy. O to tu krá� í. O� ekáváme, �e doká�ete v pr� b� hu herní 
doby poci� ovat radost, smutek, zoufalství i váše� . Ovšem i p�es 
všechnu tuhle vaši odevzdanost h�e nezapome� te nikdy na to, 
�e je to jen hra. Pokud zjistíte, �e prvky vaší postavy se p�enáší 
a� p�íliš do vašeho b� �ného �ivota a vy nejste schopni se 
odpoutat, tak potom skute� n�  zvoln� te. Proto�e opravdový �ivot 
je jinde. Nezapome� te, �e a�  mo�ná hmatatelná a sugestivní, je 
to jen hra. 

3.) Intimní zóna 
Ne ka�dý hrá�  se odevzdává h�e natolik, �e musí pro�ít úpln�  
vše na vlastní k� �i. Není to ani zám� rem larpu. P�i zajímání, 
ošet�ování zran� ní, svád� ní a p� i spoust�  dalších � inností, kdy 
dochází k blízkému kontaktu, v�dy respektujte intimní zónu 
druhého hrá� e. To, �e je n� co p�íjemné vám, ješt�  neznamená, 
�e tak smýšlí všichni. Základem hry je p�edstavivost, nikoliv 
kontakt. 

4.) Zastavení hry a vystoupení ze hry 
Pokud se dostanete do situace, 
která ohro�uje zdraví Vaše nebo 
kohokoliv jiného nebo Vás 
n� jakým jiným a významným 
zp� sobem ohro�uje, máte právo 
zastavit b� h celé hry výk� ikem 
„STOP!“. Tento signál zastaví b� h 
celé hry. Všichni hrá� i neprodlen�  
ukon� í veškeré herní aktivity a 

p� ivolají vyprav�� e, který jediný 
má právo op� t spustit b� h hry po 
vy�ešení situace. Tohoto pravidla 
je p�ísn�  zakázáno jakkoliv 
zneu�ívat, je mo�né ho pou�ít 
pouze v kritických situacích, kde 
byly vy� erpány všechny 
alternativní mo�nosti. 

Hry se ka�dý ú� astní dobrovoln�  a 
na základ�  svého vlastního zájmu. 
M� �e kdykoliv ze hry vystoupit 
tak, �e tuto skute� nost oznámí 
vyprav�� i. Pamatujte, �e tak 
uberete � ást zábavy ve h�e 
ostatním hrá�� m, ale Vaše fyzická, 
psychická i sociální kondice je pro 
nás p�edn� jší.  

5.) M�� ení fyzických sil 
V rámci hry m� �e dojít k 
n� jakému fyzickému násilí mezi 
postavami. Není mo�né tolerovat 
skute� né fyzické násilí mezi hrá� i. 
Pokud by se n� kdo cht� l opravdu 
prát, domluví se p�edem na 
výsledku zápasu a následn�  jej 
divadeln�  sehrají. Pokud soupe�i 
nejsou schopni výsledek boje ur� it, 
zastaví hru z�etelným pronesením 
slova „stop", � ím� pro všechny 
pozastaví hru a po�ádají vyprav�� e 

o asistenci. Ten ur� í výsledek 
souboje, který je poté mo�né 
bezpe� n�  odehrát s nazna� ováním 
úder�  nebo za pou�ití podobných 
technik dle dohody obou bojujících 
stran. Výsledek, který ur� í hrá� i � i 
vyprav�� , by m� l vycházet z 
fyzických dispozic postav a také z 
jejich aktuálního stavu. Je tedy 
pravd� podobné, �e potlu� ený 
chlapec asi nezvít� zí v zápase s 
dvoumetrákovým svalovcem, 

nicmén�  nemusí to být zdaleka 
pravidlem. V ka�dém p�ípad�  tato 
hra není o boji a fyzickém 
soupe�ení a v�dy existuje nenásilná 
alternativa �ešení n� jaké situace. 
Zva�te tedy, jestli postava opravdu 
má d� vod k násilí a zda to hru 
n� jak obohatí. 

 



6.) Spoušt�� e událostí  
Ve h�e se bude odehrávat �ada událostí. Naprostá v� tšina samoz�ejm�  
bude vycházet od vás, hrá�� , ale n� kdy se také stane, �e bude t�eba do 
hry zasáhnout z vn� jšku. Takové zásahy budou v Odznaku omezené na 
n� kolik p�ípad� , které budou v�dy iniciovány ur� itým úkonem, na který 
budou poté postavy (pota�mo hrá� i) reagovat. T� mto úkon� m budeme 
�íkat spoušt�� e událostí.  
Následující seznam uvádí spoušt�� e, které budou ve h�e Odznak pou�ity 
v� etn�  popisu jejich dopadu na hru:  

·  Výst� el: Pokud na vás n� kdo namí� í pistoli (nazna� í prsty 
pistoli) a hlasit�  zak� i� í „BANG!“, je vaše postava zran� na, 
p� ípadn�  pomalu umírá (ur� í st� elec). Tuto situaci 
zahrajte, jak nejlépe umíte. 

·  STOP: viz. pravidlo � .4. 
·  Vyprav�� : M� �e zasáhnout do hry n� kolika zp� soby. Pokud 

nastane ne� ekaná situace, podrobn�  ji popíše všem hrá�� m, 
kterých se týká. Také vnáší do hry informace z vn� jšku. � i	 te 
se proto pokyny vyprav�� e.   

 

7.) �ádné drogy ani 
alkohol 
I v okam�iku, kdy je vaše postava opilá 
nebo pod vlivem narkotik, ji zahrajete 
mnohem lépe jako st�ízliví. Pokud si 
vypláchnete ústa levnou vodkou, aby z 
vás táhnul správný odér, tak dáváte 
vytvo�ení dokonalé iluze svého 
charakteru vše. Pokud si ovšem 
vypláchnete vodkou hrdlo, pak jen 
utlumujete vlastní herecké schopnosti. 
Hrá� e, kte�í hrají opilí nebo pod vlivem 
drog, p�i h�e nechceme. 

8.) Nejde o výhru 
Není tu �ádné „vít� zství“. �ádné „tenhle 
podvád� l“ nebo „já jsem to hrál lépe“. 
Prost�  si to u�ijte tak, abyste po�itek ze 
hry m� li vy i ostatní hrá� i. Hra nikdy 
nebude zábavná a dobrá, pokud vy sami 
k tomu nep�istoupíte stejným zp� sobem. 

�

 
 


