Tak zpival Listopad...

Proni hra ze série Rise Nekonecného Jara

Néco mdlo sivodem...
Tak zpival Listopad je kratkym larpem o jednom setkani a nékolika navzajem propletenych osu-
dech. Nesnazime hrou ukézat na néjaké socialni problémy nebo politickou situaci, jde ndm pouze
ajen o zazitek a o podani celého pfibéhu. A nakonec doufame, ze do konce roku vdm piipravime
dalsi hry z tohoto svéta.

Mad Fairy

Nyni k samotnému zasazeni hry...

O Strepech, Zavojich a o Jinde

Kolem svéta smrtelnych se nachazeji zdvoje a za nimi jsou svéty nejriiznéjsi, fikdme jim Stiepy.
Mezi ty nejvétsi patii Rise nekone¢ného jara a Zemé - Terra. Daji se tam najit i dal$i zemé a mista,
ale vzdy jde o mensi oblasti, vétsinou spadajici k jedné bytosti nebo tvorovi. Zavoje jsou jakési
bariéry nebo mista, pres které se obycejni smrtelnici nemohou dostat. Ono i pro ty nesmrtelné a
nadpfirozené bytosti to neni nic snadného, ale existuji mista - Brany - pres které to jde snaz. Tam,
kde nejsou stiepy, tam je Jinde. Nékdo to misto pfirovnava k absolutni prazdnoté, nebo k nebyti,
nékdo zase 1ik4, Ze je plné barev a pociti. Co je vsak jasné vsem je to, Ze v Jinde jsou Véci. A Véc
nechcete potkat.

O Risi nekoneéného jara

Rige je misto, kde Ziji skfitci, vily a dalsi, dalo by se ¥ici pohadkové, bytosti, jako jednorozci,
elfové a tak. Vétdinou jsou to ale vily a skfitci. V Ri&i je vzdy jaro a vie je v rozkvétu, protoZe tak
to ma byt.VSem obyvatelim vladne ze svého kosténého triinu Kralovna, véemi oblibend, milo-
vand a nejmoudfejsi ze vSech.

O Velkém snu

Jednou za Vék ptijde okamzik, den, kterym ten Vék skon¢i a za¢ne novy. Timto pfelomovym
okamzikem je Velky sen, kdy se v&ichni obyvatelé Rise sejdou a usnou. Po dobu, co spi se jim
zdaji sny, které jim predurdi jejich osud pro cely dalsi Vék. Sen rozhoduje o tom, kdo bude vlad-
nout, o tom, kdo bude patfit k jakému Domu a i tom, kdo se neprobudi. A také se Snem rodi
mladi skfitci a vily. Velky sen je zkratka nejsvatéjsi ze svatkh a nejvétsi udéalosti Véku. Pro skiitka
je existenénim problémem vynechat né€kolik Snti v fadé, takovi ¢asem sldbnou, az nakonec vy-
mizi.

O Domech

Obyvatelé Rige se déli na ¢ty#i Domy. Diam Knih, Dm Hudby, Déim Mece a Dim Svodu. Kazdy
ze sk¥itkdi a vil patii k néjakému domu a i ostatni bytosti vétsinou s néjakym néjak spolupracuji
nebo sympatizuji.

Dtm Knihy

Vazeny dtm, ktery narozdil ode ostatnich nikdy nezazil vétsi ¢i mensi zmény. Uz tfeba to, Ze mu
17 vékt vévodi jedna a tam samad vila vypovida o tom, Ze tento diim je velmi tradi¢ni. Dim knihy
patfi mezi udrzovatele tradic a zapisovatele ¢ind, skutkt a legend. Mezi nejvétsi poklady domu
tradic patii Knihovna vék, kde jsou ulozeny viechny pisemnosti Rige.



Diam Mece

Velmi vyrazny a mocny Dim, jehoZ starosti je obrana Rige pted viemi vnéjgimi vlivy. Kazdy
z jeho ¢lend hrdé nosi svou zbran, nejcastéji médény nebo bronzovy mec. Kratké kopi se také
pouziva, ovsem ne prilis casto.

Dtam Hudby
Dtm zastéavaji ty nejklasictéjsi skiitky a vily - ty hudebné nadané. Ty, ktefi inspiruji véechny

kolem sebe a ty, ktefi pisi legendy a béje. Nejpocetnéjsi Diim ze vsech, avsak nepiili§ vlivny.
Sktitci Hudby byvaji veseli, naladovi a celkové bezstarostni.

Dim Svodu

Sem patfi rusalky a bludicky. Ty vily a skiitkové, kteti lakaji smrtelné z cest do baZzin a tak. Je

to Ddm, jehoZ ¢lenové jsou nejéastsji mimo Risi a jehoZ élenové nejvice jednaji se smrtelniky.
Vlddne mu Purpurové vila, velmi stara a mocna vila, ktera se neboji postavit se hlasem dokonce i
Kréalovne.

O brugach

Ti skiitci, ktefi Ziji mimo kralovnin paléc se sdruzuji v tzv. brugach. Jde o sidlo, kde Zije vice
skiitkd nezédvisle na piislusnosti k domu. Brugu vede jeji pan, vétsinou skiitek s velikou moci a
vyznamnym postavenim. Brugy jsou rtizné, nékde skfitci Ziji na zakladé smluv a dohod ne nep-
odobnych nasemu feudalnimu systému, jinde to mize vypadat tfeba jako squat.

O Vécech

Véci jsou razné. Jsou chaotické a proménlivé. Nékdo fikd, Ze nemaji mysl a vSe, co délaji je dilem
nahody a chaosu. Nékdo 1ika, ze mysl maji a jsou v ni ty nejéernéjsi myslenky. A jak vypadaji?
Téch nékolik skiitkd, ktefi o setkani s nimi mohou vypravét vétsinou zmatené povida o drapech,
chapadlech a ocich. Véci jsou prosté rizné.

A hladové.

O Tefte

Terra je jednim z nejvétsich stfepti a ma sva pravidla, ktera se v mnohém ligi od Rige. Nehledé na
to, Ze je zde mnohem téZzsi délat kouzla nebo néjaké nadptirozené triky, tak se tu navic vyskytuje
zelezo, které je pro skfitky smrtelné. Co je na Tefe zajimavé je to, Ze obyvatelé Rige tam prichazi v
lidské podobé, kterd se ¢asto velmi lisi od jejich ptivodniho vzhledu. Je dobrym zvykem a jakousi
‘hrou’ se jiného skfitka neptat na jméno a snaZit se ho zjistit jinymi zptisoby. At uz trikem, hrou,
1zi nebo to prosté poznat z néjakych naznak.

O Anoru

Anor, nebo Orbis, jak mu fikaji skfitci Knihy, je dalsi z velkych stfepti. Je v mnoha vécech podob-
ny Tefe, ale v téch zasadnich se lisi. Lze tam stdle najit draky, jednoroZce a lidé tam nikdy neo-
pustili staré pofadky. Ziji tam i skfitci, kterym vladne Princ. Ale tamnéjsi skfitci jsou jini, nemaji
ty z Rige radi.

O Trni

Povida se, Ze kdysi ddvno néjaky rytit, jehoZ jméno bylo uz ddvno zapomenuto, urazil krdlovnu
a uhodil ji rukou. A protoZe nosil tézky prsten, krdlovné z tvare padlo nékolik kapek krve. Tam,
kde se vpily do zemé vyrostlo nékolik trnitych kefd, ktery jeji vysost pak chranily pred veékerym

nebezpecim. Po néjaké dobeé tyto kefe Kralovna s jeji Paladinkou vysazely po celych hranicich fiSe
jako bariréry pfed v$im nebezpecenstvim.



O obyvatelich Rise...

Skfitci, vily a tak podobné
Jsou pomérné razni, jak naladou, tak myslenim i zjevem. Néktef{ jsou vice ¢i méné podobni lidem
a jini maji teba Spicaté usi nebo zvlastné protdhlé koncetiny. K¥idla nemaji. Vazné ne.

Oblékani

Vétsina skfith a vil se orpavdu obléka tak, jak si pfedstavujeme - do zelené, klidnych motivi a
prevazné do véci, které bychom nazvali pohadkovymi. Je pomérné jasné, ze si tohle obleceni
nenosi sebou na Terru, tady se oblékaji v lidském stylu i kdyZz u nékterych je vidét, Ze opravdu
nevi, co k ¢emu patii a jak se to nosi...

Zbrané
Vyjma skfitkt z Domu Mece mco skfitkii zbrané nenosi. I rytifi z mece nosi vétSinou jen kréatké
mece nebo kopi z bronzu. Stielné nebo dokonce palné zbrané nejsou v oblibé.

Kralovna

Poslednich nékolik véki vladne Kralovna Aire-Teresci. Vladne moudfe a Zddny spréavny skfitek
by si nikdy nedovolili zpochybnit jeji slovo protoZe by tim zpochybnil vybér Velkého Snu, ktery ji
pred véky vybral.

Paladin

Nejvétsi z vil z Domu mece byva vybrana jako Paladin, ktery od té doby stoji po krédlovniné boku
nejen jako strézce, ale i jako radce a pritel. Nyni je paladinkou Aurora, mocnd vila se kterou moc
skiitkd ovsem nesouhlasi.

v,

A na zdavér nékolik pribéhii a legend...

O Zlatém véku a vypravé Jinam

Uz je to dlouho, co Rise byla natolik mocnd a rytiti Mece natolik py$ni, Ze chtéli hrozbu véci
konec¢né vyftesit. Tehdy paladinka Daneli vzala nejlepsi ze svych rytift a vypravila se Jinam.
Nikdo pfesné nevi, co se tam stalo, ale téch nékolik, co se vratilo, vypravélo zmatné a napul silené
pribéhy o Velké véci, ktera srazila Paladinku i s jejimi rytifi. Od té chvile ale uplynula dlouh&
doba a spousta poradka se zmeénila...

O Pandofe

Kdysi ddvno, ve Véku, ktery se pamatuje jen v Knihovné, se narodila Pandora, vila, kterd byla
snad dcerou Krélovny. Tehdy se stalo néco, co vilu proklelo a ta zacala nosit smtilu celé Rigi a
vSem jejim obyvateldm. Kralovna ji vyhnala a ona se nejspis ztratila nékde mezi sttepy. A po
dal$im snu se narodila dalsi vila, kterd nesla jeji znameni a jeji prokleti. A véky na to dalsi a dalsi.
Vzdy byla jen jedna a vzdy ji z Rige nakonec vyhnali. I v tomto ¢ase je jeji vtéIni nékde mimo Rii.

O Toktem

Tokte je sktitek, ktery se narodil do Domu Svodu. Uz od prvnich dni se ukézal jako problémér.
Lhal, kradl a podvadeél véechny kolem sebe. V Ri&i snad nebyl jediny skiitek, kterému by Tokte
neubliZil, ktery by k nému nechoval zast a nemél s nim néjaké nevytesené spory.



A nakonec o hie samotné...

“Néco je §patné. Veéci se stahuji bliZe k Risi stejné jako miiry k plameni. Jd sdm jsem zaneprdzdnén lovem,
ale i presto vidim, co se déje. Nejsem slepy. BliZi se chvile, kde se nékteri z nds budou muset rozhodnout, co
je pro né prednéjsi...”

-Rytit Arkus

v 5 , . . .
“Neéco je Spatneé. Purpurovd vila je vice a vice uzavrend do sebe a jd jsem prestala videt do jejich planii
Casto jen sedi zavtend ve svém sile a premysli. A jini skritci Svodu povidaji o tom, Ze cestovini pres Zavoje
je stale nebezpecnéjsi.”

-Terei, vila Svodu

“Neéco je spatné. Spousta skfitkii zmizela nebo se schovala a i jd jsem zaZil nékolik tézkijch chvil pfi ces-
tovdni Zavoji. Kdybychom byli lidé, ekl bych, Ze se blizi valka, ale takhle? Nevim, bude potreba byt hodne,
hodné opatrny.”

-Princtiv Lov¢i

A stalo se. Kralovna vydala rozkaz k zavieni posledni Brany na Tefe a k uzavfeni Rige pred
okolim. S ptikazem pfisla i véc, ktera mnohé prekvapila - Milost.

Milost pro véechny, kteti byli vyhnani a kte¥i se nesméli nebo nechtéli do Rige vratit. Pfece jen,
ani Kralovna nechce nechat své poddané venku bez Velkého snu.

Ted' ptichazi vecer, kdy se brana bude zavirat a kdy budou mit vyhnanci posledni moznost se
vratit. Vypravou byla povéfena paladinka Aurora, ktera sebou na Terru vede nékolik sk#itkd. A
je samoziejmé otdzkou, jak ona vylozi Kralovninu milost, Ze?

*kE
Kazdy z hraci stvarni jednu postavu, bud’ nékoho z RiSe, kdo ptisel na misto Brany s Aurorou

nebo nékoho z Vyhnanct, ktery se chce vratit. Co se tyc¢e pfedchozich informaci a textti, neni
potfeba, abyste je znali zpaméti, ale je dobré mit alespor néjaké povédomi o svété hry.

Na dalsich strankach budou velmi strohé popisy postav vcetné toho, co od nich na he zhruba
ofekdvame a s ¢im se tam nejspise potkaji. Mimo kratkych text(i tam bude i nékolik ukazatelti:

Reseni: Ukazatel toho, Konflikty: Ukazuje Nalinkovani: Nékteré Kostym: Vétsina
nakolik pfedpokladame to, to, nakolik je postava postavy maji hrani vice postav na hfe nema
ze hrac bude fesit néjaké  konfliktni smérem k jasné nastavené dopiedu nijak zdsadné naro¢né
spory, zjiStovat tajemstvi  ostatnim. Vice hvézdi¢ek nebo maji nékteré okamziky, kostymy, ale jsou
a celkové se snazit n¢jak v tomto ukazateli zna- kdy se musi zachovat tak, 1 vyjimky. Vice
konstruktivné rozebirat mena, ze postava bude  jak jim kéze postava. Vice  hvézdi¢ek znamena
problémy, které se objevi. mit vic problémt a hvézdicek znamena vice slozitéjsi kostym.
vice napjatych vztahtis  téchto prvki. Neberte
okolim. to jako zaportny fak-

tor, tato pfimost pomaha
dramaticnosti hry.



Vila z RiSe, Paladin
Vila, kterd vede zbylé skiitky z Rige a je Kralovnou povéiena dohledem nad hladkym pribéhem
setkani. M4 k ruce druhého skfitka z Domu Mece.
Postava v kostce: Arogantni, povysend az zI4 vila. Jednd z pozice moci, protoze muze.
Jeji hra: Bude obsahovat feSeni, néjaké detektivni zjistovani a hodné zloby.
(v ptipadé nedostatku hrdacek mozZnd muzZskd role)
Regent: Konflikty: ¥ Nalinkovani: -+ Kostym: ¢4

Skiitek z RiSe, Pize

Skiitek Mece cestujici s pfedchozi postavou. Nent to jeji otrok nebo sluha, ma vlastni problémy a
vlastni linky, nicméné maji spole¢né véci na vyieseni.

Postava v kostce: Pomérné kladny skiitek, hodné dbé na tradice.

Jeho hra: Bude z ¢asti detektivni a z ¢asti o néjakych moralnich rozhodnutich.

Resend: Konflikty: Nalinkovani: # Kostym: #

Vila z Rise, Cilevédomd
Snazivéa vila Domu Svodu se spoustou prace, ktera je potfeba vykonat a s nékolika kostlivci ve
skiini. Chce mit vétsi slovo, ale v podstaté ji to zas tolik nejde.
Postava v kostce: Snaziva, planovaci a trochu smolaf.
Jeji hra: Bude z vétsi ¢asti fesici a trochu o néjaké politice (ale nic zasadniho).
(v ptipadé nedostatku hrdacek mozZnd muzZskd role)

Resent: vrvrvr Konflikty: +r+r+r Nalinkovani: + Kostym: #

Vila z RiSe, Zasnénd

Intelektudlni vila z Domu Knihy. V podstaté asocidlni postava, ktera by se - nebyt nékolika drob-
nosti - této vypravy ani jinak netcastnila. M4 problémy, které tady chce vyftesit.

Postava v kostce: Chytra, trochu spontdnni a dost mimo spolecenské kruhy.

Jeji hra: Obsahuje romantickou linku, néjaké feseni a vedouci pozici, co se tyce obfadt a tradic.
Redent: rrr Konflikty: +# Nalinkovani: +¢+r Kostym:

a

Skfritek, Ryti¥ vyhnanec

Charakterni, kladny a zasadovy skiitek. Odesel z Rie dobrovolné. Je hnany vlastni zapalenosti
mozna hranicici s fanatismem.

Postava v kostce: M4 nékolik zasadnich konfliktti, nékolik jasnych cil{i a pevné stavenou cestu.
Neboji se jit do sporu, kdyZ vi, Ze je pravo na jeho strané.

Jeho hra: Obsahuje romantickou linku, nékolik konfliktt a pomérné slozité vychozi postaveni.

Resent: s Konflikty: +r+r+r Nalinkovani: +# Kostym: 4



Vila, Hledajici smysl

Kladna vila se zasadnim problémem. Opustila Rigi dobrovolng.

Postava v kostce: Kladn4 vila, kterd ma problém. Emotivni a vyrazné postava.

Jeji hra: Musi byt vyraznéd a hodné ven. Postava je pomérné jasné nastavena dopfedu a obsahuje
vice hrani pro okoli.

Reseni: # Konflikty: +r¥rer Nalinkovani: ###%#%#% Kostym: #

Skritek, Zlocinec

Sktitek, ktery se provinil a byl vyhnéan. Nepatti mezi ty hodné obyvatele Rige. Rad planuje a véci si
promysli dopredu.

Postava v kostce: Pfemyslivd a prohnand. SnaZi se nejit do otevienych konflikta.

Jeho hra: Bude obsahovat hodné opatrného hrani, lhani a vyhybani se problémam.

Regent: ¢ Konflikty: +rrr Nalinkovéni: ¢ Kostym:

Skritek, Cizinec

Jde o sktitka, ktery je z daleka i pro ostatni obyvatele Rige. Je to pomérné akéni skiitek, ktery
nebude mit pozici mezi zbylymi snadnou pozici.

Postava v kostce: Samostatny skiitek, kterého se volaji na feSeni probléma. P¥im4, néjakym svym
zpusobem snad i férova postava.

Vv v

Jeho hra: Bude mit téz51 pozici pro jednéni, na druhou stranu md dost véci na préci.

Redent: vrrvr Konflikty: +r+rr Nalinkovani: +# Kostym:

Sk#itek, Rebel

Skfitek se slusnou fadou provinéni. Byl vyhnén a chce se dostat zpét. U né€j uz maze byt otazkou,
jestli Krédlovnina milost plati opravdu pro vsechny.

Postava v kostce: Nejde o kladnou postavu. Je zI4 a rada se tak projevuje. Hodné vyrazny
charakter.

Jeho hra: Ma tézsi hru hodné zamérenou na interakci s ostatnimi. Také bude velmi konfliktni.

Resent: +rr Konflikty: ¥ %% % Nalinkovani: # Kostym: s

Skritek, Idealista

Byl vyhnéan za poruseni tradic a za to, ze moc mluvi. V podstaté kladny skfitek, co jen nevi, kdy
ma prestat.

Postava v kostce: Kladny, trochu ukecany a asi trochu zmateny skfitek.

Jeho hra: Bude vice o hrani s ostatnimi nez o feSeni. M4 jasné nastaveny konflikt.

Reseni: ¢ Konflikty: Nalinkovani: +¢ ¢ Kostym:



Vila, Dité

Vila, ktera se kouka na svét o¢ima ditéte. To, Ze je to v dospélém téle je pro nékoho komické a pro
jiné smutné.

Postava v kostce: Smutnd, veseld, mozna trochu blazen?

Jeji hra: Je pomérné striktné nastavena dopiedu, je z vétSiny zaloZend na vyrazné interakci s
okolim a rozhodné neni jen o hrani ditéte.

Regeni: # Konflikty: ¥ Nalinkovani: s Kostym: ¥

Smrtelnik

Muz, kterému patti dim s Branou. Mezi skfitky je docela zndm, i kdyZ sdm si svou roli snad ani
neuvédomuje.

Postava v kostce: Starsi muz, ktery aplné nevi, co se to sakra kolem déje.

Jeho hra: Bude trochu o objevovani skfitéiho svéta, trochu o tajemstvich a nebude pfili§ akéni.

Reseni: Konflikty: ¢+ Nalinkovani: ¢+ Kostym: +#

Nesmrtelny

Neékdo, kdo nenti skfitek a pfesto si mtze svou Gcast na setkani obhajit.

Postava v kostce: Je v podstaté tajna.

Jeho hra: Bude hodné o jemném vyjednavani. Nesmrtelny ma sloZitou vychozi situaci.

Reseni: rr Konflikty: s Nalinkovani: % Kostym: ¢+

Mdm vybranou postavu, mozZnd dvé, co ddl?

Je to jednoduché. Chceme po vas dvé postavy, které urcité¢ NECHCETE hrét a dvé postavy, které
vas zaujaly. Nechceme systém vybirani “kdo dfiv ptijde, ten dfiv mele”, ale chceme, aby kazdy
hrél to, co mu pfijde zajimavé. TakZe jakmile od tebe dostaneme tyto priority, porovname to s
ostatnimi hraci a co nejdfiv ti posleme detailnéji rozapsanou postavu véetné dalsich organizacnich
detailt (kdy, kde, co si pfinést, co tam dostanu a takové ty véci).

Za organizacni tym
Gordhart



