
Pravidla Texas Holdem  
Základní fáze hry: 
1) Rozdání dvou zakrytých karet každému hráči 
2) První sázkové kolo 
3) Rozdání tří společných odkrytých karet (FLOP)  
4) Druhé sázkové kolo 
5) Rozdání čtvrté společné odkryté karty (TURN) 
6) Třetí sázkové kolo 
7) Rozdání páté společné odkryté karty (RIVER) 
8) Čtvrté sázkové kolo s následným odkrytím karet hráčů  
9) Dealer vyhlašuje vítěze 
 
Pro sestavení nejlepší kombinace karet mohou hráči použít: 
a) dvě své zakryté karty a tři ze společných karet 
b) jednu svou zakrytou kartu a čtyři karty ze společných karet 
c) všech pět společných karet 
 
Pořadí kombinací od nejlepší po nejhorší: 

 
Royal Flush (královská postupka) 
Jde o kombinaci následujících karet stejné barvy: Eso, král, královna, kluk a desítka.  

 

 

Straight Flush (čistá postupka) 

Jde o kombinaci pěti karet stejné barvy jdoucích za sebou. Jedině eso může být na obou 
stranách- tedy nad králem i pod dvojkou, ale NELZE udělat postupku Q,K,A,2,3. 

 

binaci čtyř karet stejné hodnoty. 

ty.  

 

 

Flush (barva) 

 o kombinaci pěti karet stejné barvy.  

Straight (špinavá postupka) 

ných barev jdoucích po sobě. Jedině eso může být 

 

Four of a K
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Full House
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 (trojice a dvojice) 
inaci tří karet stejné hodnoty a dvou karet jiné stejné hodno
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Jde o kombinaci pěti karet růz
na obou stranách- tedy nad králem i pod dvojkou, ale NELZE udělat postupku 
Q,K,A,2,3. 



 

 

 

ee of a Kind (trojice) 

ejné hodnoty a jakýchkoliv dvou jiných karet. 

o Pair (dvě dvojice) 

jic stejné hodnoty a jakékoliv jiné karty.  

One Pair (jedna dvojice) 

y a tří různých jiných karet. V 

 

 

inace, vyhrává nejvyšší karta.  

Cíl hry: 
 je mít co nejvyšší karetní kombinaci. Hráč s takovou kombinací potom vyhrává celkový bank 

 balíčkem standardních karet francouzského typu, který obsahuje 52 listů 

činnosti nutné pro plynulý 

é se při hře používají: 
 situaci, kdy hráč na řadě dorovná sázku (BET) předchozího hráče 
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Jde o kombinaci tří karet st

 

 

 Tw

Jde o kombinaci dvou dvo

 

 

Jde o kombinaci jedné dvojice stejné hodnot
případě rovnosti dvojice rozhoduje hodnota další tj. třetí případně čtvrté či 
páté karty. 

 

Hight card (nejvyšší karta) 

Neexistuje-li žádná jiná komb

 

 

Cílem hry
(POT) vzniklý v jednotlivých sázkových kolech. V případě identických nejlepších kombinací se bank 
rozděluje mezi jejich držitele. 
 

arty, počet hráčů a dealer: K
Texas Holdem se hraje s jedním
(čtyři barvy po 13 kartách s hodnotami 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, J, Q, K, A). 
Obvykle se hraje v počtu 2 až 10 účastníků.  

arty a vykonává všechny obslužné Hru vede DEALER (krupiér), který rozdává k
průběh hry 
 

ýrazy, kterV
Dorovnání sázky (CALL) je výraz pro
a vsadí do banku obnos, který je stejné hodnoty jako sázka předchozího hráče.. 
Zvýšení sázky (RAISE) znamená zvýšit sázku minimálně o hodnotu BIG BLINDu. Nad tuto hranici může 
mít libovolnou podobu. 
Pauzírování (CHECK): Od druhého sázkového kola může každý hráč pauzírovat, pokud nebyl v tomto kol
uskutečněn žádný vklad. Vyjádřením CHECK dává hráč najevo, že chce zůstat ve hře, přičemž si zachovává 
právo reagovat  ve stejném sázkovém kole na případné následné akce soupeřů, kteří jsou na řadě po něm. K 
vyjádření záměru pauzírovat se používá gesto poklepání rukou na stůl nebo se pouze prohlásí „CHECK“. 
Složení karet (FOLD): Jestliže se hráč nechce zúčastnit hry, vystoupí z ní tím, že odhodí karty na stůl a 
ohlásí svůj záměr slovem FOLD. Hodnotu karet nemusí ostatním hráčům ukazovat. 
 
 



 
K samotnému průběhu hry: 

á vylosováním pořadí hráčů. Po zamíchání karet rozdá dealer každému z hráčů jednu 
e 

ákladní sázky NASLEPO – SMALL a BIG BLIND 
it hráč, sedící jako první nalevo od značky 

zvanou 

ozdání zakrytých karet 
bem zamíchá karty a rozdává je postupně tak, aby nebyly ukázané jiným hráčům. 

 

ázení v prvním kole  
 začíná vyjadřovat jako první hráč sedící po levé ruce hráče na BIG BLINDU. Tento 

dstoupení ze hry) 

yjádřit také jedním z výše uvedených způsobů. Proces sázení (FOLD, CALL, 

místí dealer všechny sázky na jedno místo, zpravidla doprostřed stolu. 

ázení v druhém sázkovém kole  
vního hráče sedící nalevo od hráče na DEALER BUTTONu, který 

ámci povolených limitů  
 žádná změna vkladu hráčem před ním, může 

ozdání čtvrté společné otevřené karty - TURN 
šechny sázky do POTu. Potom spálí jednu kartu a vyloží 

ázení ve třetím  kole  
čné karty začíná akci opět hráč sedící jako první po levé ruce držitele DEALER 

ozdání páté společné odkryté karty - RIVER 
ět všechny sázky do POTu a spálí další kartu skrytým 

zení ve čtvrtém, tj. posledním sázkovém kole a odkrytí karet  

ve stále aktivní hráče k ukázání zakrytých karet. Jako 

Losování pořadí 
Otevírací hra začín
odkrytou kartu. Hráč s nejvyšší kartou obdrží značku DEALER BUTTON. Tento speciální žeton označuj
teoretického dealera a na konci každé jednotlivé hry ho dealer posunuje ve směru hodinových ručiček na 
dalšího hráče v pořadí.  
 
Z
Ještě předtím než dealer rozdá hráčům karty, musí vsad
DEALER BUTTONu takzvanou malou sázku naslepo (SMALL BLIND). Zároveň musí položit tak
velkou sázku naslepo (BIG BLIND) hráč, který sedí jako druhý nalevo od značky DEALER BUTTON. 
Velká sázka naslepo se rovná dvojnásobku malé sázky naslepo.  
 
R
Dealer stanoveným způso
První kartu obdrží hráč s malou sázkou naslepo (SMALL BLIND) a po něm dostanou po jedné kartě další 
hráči v pořadí dle hodinových ručiček až má každý hráč 2 zakryté karty. Hráči nesmí ukázat karty jiným 
hráčům dokud nedojde k závěrečné fázi, tj. odkrytí karet. Karty musí být vždy pro kontrolu v zorném poli
dealera. 
 
S
V tomto prvním kole se
hráč má tři možnosti akce: 
1) FOLD (složení karet, tj. o
2) CALL (dorovnání poslední sázky) 
3) RAISE (navýšení sázky) 
Následující hráči se mohou v
RAISE nebo CHECK) se opakuje, dokud se hráči neshodnou na výši sázky.  
FLOP – rozdání tří společných karet 
Po skončení prvního sázkového kola u
Poté spálí (odloží) jednu kartu a vyloží na stůl tři odkryté společné karty (FLOP). 
 
S
Druhé sázkové kolo začíná akcí pr
nepoložil karty. Tento hráč má tři možnosti vyjádření: 
1) může položit  karty (FOLD) 
2) může pauzírovat (CHECK) 
3) může vsadit (BET) vklad v r
V případě, že je hráč na první pozici nebo nebyla učiněna
postoupit akci na dalšího hráče právě prohlášením CHECK. 
 
R
Po skončení sázek ve druhém kole umístí dealer v
na stůl čtvrtou společnou odkrytou kartu hned vedle FLOPu. 
 
S
Po vynesení čtvrté spole
BUTTONu. Hráč má stejné možnosti vyjádření jako v předcházejícím kole sázek.  
 
R
 Po ukončeném sázení ve třetím kole dealer umístí op
způsobem. Potom umístí k předchozím společným kartám pátou resp. poslední odkrytou kartu (RIVER). 
  
Sá
Po rozdání RIVER karty dochází ke čtvrtému sázení. 
Po ukončení sázení dealer umístí sázky do POTu a vyz



první své karty odhaluje tzv. agresor, tedy hráč, který po TURNu jako první vsázel. Od něj se postupuje po 
směru hodinových ručiček, přičemž hráč, který již vidí, že je poražen, své karty ukazovat nemusí a smí je 
zahodit zakryté. Hra skončí i v případě, když v rámci sázení ve kterékoliv fázi hry zůstane ve hře již jen 
jeden aktivní hráč, tj. ostatní hráči složí karty (FOLD). Tento hráč potom vyhrává bank a nemusí ukázat s
karty. 
 

vé 

ravidlo ALL IN: 
avyšování/dorovnávání může rozhodnout, že chce hrát o všechny své žetony. V tomto 

epší 

kázka hry v angličtině: 
atch?v=oKPHpnpvEeM&feature=player_embedded

P
Hráč se při sázení/n
případě je všechny posune před sebe na stůl, kde jsou dealerem přepočítány. Je vytvořen tzv. MAIN POT, ve 
kterém se nachází žetony hráče v ALL INu plus úměrný počet žetonů jeho soupeřů, kteří se rozhodli dané 
hry zúčastnit. Ti mohou dále navyšovat své sázky, které se umisťují do tzv. SIDE POTu a o tyto žetony už 
hráč, který šel ALL IN, nehraje. Po odhalení karet bere všechny žetony hráč s nejlepší kombinací karet. 
Pokud by tímto byl hráč jdoucí ALL IN, získává pouze MAIN POT a SIDE POT získá hráč s druhou nejl
kombinací ve hře. 
 
U
http://www.youtube.com/w # 
 


