Pravidla Texas Holdem

Zakladni faze hry:

1) Rozdani dvou zakrytych karet kazdému hraci

2) Prvni sazkové kolo

3) Rozdani i spole¢nych odkrytych karet (FLOP)

4) Druhé sazkové kolo

5) Rozdani ctvrté spolecné odkryté karty (TURN)

6) Treti sazkové kolo

7) Rozdani paté spole¢né odkryté karty (RIVER)

8) Ctvrté sazkové kolo s naslednym odkrytim karet hract
9) Dealer vyhlasuje vitéze

Pro sestaveni nejlepsi kombinace karet mohou hraci pouZzit:
a) dvé své zakryté karty a tii ze spole¢nych karet

b) jednu svou zakrytou kartu a ¢tyfi karty ze spole¢nych karet
¢) vSech pét spolecnych karet

Poradi kombinaci od nejlepsi po nejhorsi:

LIRS, Royal Flush (kralovska postupka)
'y Jde o kombinaci nasledujicich karet stejné barvy: Eso, kral, kralovna, kluk a desitka.

¥ Straight Flush (Cista postupka)
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@ "I: Jde o kombinaci péti karet stejné barvy jdoucich za sebou. Jedin€ eso miiZze byt na obou
& A stranach- tedy nad kralem i pod dvojkou, ale NELZE udélat postupku Q,K,A,2,3.
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\ | "' Full House (trojice a dvojice)
\ :‘ 4 Jde o kombinaci tii karet stejné hodnoty a dvou karet jiné stejné hodnoty.
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Flush (barva)

Jde o kombinaci péti karet stejné barvy.

Straight (Spinava postupka)

¢ Jde o kombinaci péti karet riiznych barev jdoucich po sob€. Jedin€ eso miize byt
:"_ # na obou stranach- tedy nad kralem i pod dvojkou, ale NELZE ud¢lat postupku
¢ J QKA.



Three of a Kind (trojice)
L Jde o kombinaci tii karet stejné hodnoty a jakychkoliv dvou jinych karet.

Two Pair (dvé dvojice)

Jde o kombinaci dvou dvojic stejné hodnoty a jakékoliv jiné karty.

One Pair (jedna dvojice)
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=7 Jde o kombinaci jedné dvojice stejné hodnoty a tfi riznych jinych karet. V
\ IR, ! ptipadé rovnosti dvojice rozhoduje hodnota dalsi tj. téeti pripadné Ctvrté ¢i
\ g até karty:.
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‘ﬂ'“f-b / Hight card (nejvys3i karta)

Neexistuje-li zadna jind kombinace, vyhrava nejvyssi karta.

Cil hry:

Cilem hry je mit co nejvyssi karetni kombinaci. Hra¢ s takovou kombinaci potom vyhrava celkovy bank
(POT) vznikly v jednotlivych sazkovych kolech. V ptipade¢ identickych nejlepsich kombinaci se bank
rozdéluje mezi jejich drzitele.

Karty, pocet hraci a dealer:

Texas Holdem se hraje s jednim bali¢kem standardnich karet francouzského typu, ktery obsahuje 52 lista
(Ctyfi barvy po 13 kartach s hodnotami 2, 3,4, 5,6,7,8,9,10,J, Q, K, A).

Obvykle se hraje v poctu 2 az 10 ucastnikti.

Hru vede DEALER (krupiér), ktery rozdava karty a vykonava vSechny obsluzné ¢innosti nutné pro plynuly
pribéh hry

Vyrazy, které se pii hire pouZzivaji:

Dorovnani sazky (CALL) je vyraz pro situaci, kdy hra¢ na fadé dorovna sazku (BET) ptedchoziho hrace

a vsadi do banku obnos, ktery je stejné hodnoty jako sazka piedchoziho hrace..

ZvySeni sazky (RAISE) znamend zvysit sdzku minimalné€ o hodnotu BIG BLINDu. Nad tuto hranici mize
mit libovolnou podobu.

Pauzirovini (CHECK): Od druhého sazkového kola miize kazdy hra¢ pauzirovat, pokud nebyl v tomto kole
uskutecnén zadny vklad. Vyjadienim CHECK dava hrac najevo, ze chce zistat ve hte, pficemz si zachovava
pravo reagovat ve stejném sazkovém kole na pripadné nasledné akce soupeit, ktefi jsou na fad¢ po ném. K
vyjadfeni zaméru pauzirovat se pouziva gesto poklepani rukou na stiil nebo se pouze prohlasi ,,CHECK*.
SloZeni karet (FOLD): Jestlize se hra¢ nechce zacastnit hry, vystoupi z ni tim, ze odhodi karty na sttl a
ohlasi svlij zamér slovem FOLD. Hodnotu karet nemusi ostatnim hrac¢im ukazovat.



K samotnému prubéhu hry:

Losovani poradi

Oteviraci hra zacina vylosovanim pofadi hracti. Po zamichani karet rozda dealer kazdému z hract jednu
odkrytou kartu. Hrac s nejvyssi kartou obdrzi znacku DEALER BUTTON. Tento specialni Zeton oznacuje
teoretického dealera a na konci kazdé jednotlivé hry ho dealer posunuje ve sméru hodinovych rucicek na
dalsiho hrace v potadi.

Zakladni sazky NASLEPO — SMALL a BIG BLIND

Jeste predtim nez dealer rozda hractim karty, musi vsadit hrac, sedici jako prvni nalevo od znacky
DEALER BUTTONu takzvanou malou sazku naslepo (SMALL BLIND). Zaroven musi polozit takzvanou
velkou sazku naslepo (BIG BLIND) hra¢, ktery sedi jako druhy nalevo od znacky DEALER BUTTON.
Velka sazka naslepo se rovna dvojnasobku malé sazky naslepo.

Rozdadni zakrytych karet

Dealer stanovenym zptsobem zamicha karty a rozdava je postupné tak, aby nebyly ukdzané jinym hrac¢tim.
Prvni kartu obdrzi hra¢ s malou sazkou naslepo (SMALL BLIND) a po ném dostanou po jedné karté dalsi
hraci v potadi dle hodinovych ruc¢i¢ek az ma kazdy hrac 2 zakryté karty. Hraci nesmi ukazat karty jinym
hracim dokud nedojde k zavérecné fazi, tj. odkryti karet. Karty musi byt vzdy pro kontrolu v zorném poli
dealera.

Sdazeni v prvnim kole

V tomto prvnim kole se zacina vyjadtovat jako prvni hrac sedici po levé ruce hrace na BIG BLINDU. Tento
hra¢ ma tii moznosti akce:

1) FOLD (slozeni karet, tj. odstoupeni ze hry)

2) CALL (dorovnani posledni sazky)

3) RAISE (navyseni sazky)

Nasledujici hraci se mohou vyjadrit také jednim z vySe uvedenych zptlisobi. Proces sazeni (FOLD, CALL,
RAISE nebo CHECK) se opakuje, dokud se hrac¢i neshodnou na vysi sazky.

FLOP — rozdani tii spole¢nych karet

Po skonceni prvniho sazkového kola umisti dealer vSechny sazky na jedno misto, zpravidla doprostred stolu.
Poté spali (odlozi) jednu kartu a vylozi na stil tfi odkryté spole¢né karty (FLOP).

Sdzeni v druhém sazkovém kole

Druhé sazkové kolo zacina akci prvniho hrace sedici nalevo od hrace na DEALER BUTTONu, ktery
nepolozil karty. Tento hra¢ ma tfi moznosti vyjadreni:

1) mize polozit karty (FOLD)

2) mize pauzirovat (CHECK)

3) mtze vsadit (BET) vklad v ramci povolenych limith

V piipadé, Ze je hrac na prvni pozici nebo nebyla u€inéna zadna zména vkladu hra¢em pted nim, mize
postoupit akci na dalSiho hrace pravé prohlasenim CHECK.

Rozdani ¢tvrté spolecné oteviené karty - TURN
Po skonceni sazek ve druhém kole umisti dealer vSechny sazky do POTu. Potom spali jednu kartu a vylozi
na sttl ¢tvrtou spolec¢nou odkrytou kartu hned vedle FLOPu.

Sazeni ve tietim kole
Po vyneseni ¢tvrté spolecné karty zacina akci opét hrac sedici jako prvni po levé ruce drzitele DEALER
BUTTONu. Hra¢ ma stejné moznosti vyjadieni jako v pfedchazejicim kole sazek.

Rozdani paté spolecné odkryté karty - RIVER
Po ukoncéeném sazeni ve tfetim kole dealer umisti opét vSechny sazky do POTu a spali dalsi kartu skrytym
zpuisobem. Potom umisti k pfedchozim spole¢nym kartam patou resp. posledni odkrytou kartu (RIVER).

Sdzeni ve Ctvrtém, tj. poslednim sazkovém kole a odkryti karet
Po rozdani RIVER karty dochazi ke ¢tvrtému sazeni.
Po ukonceni sazeni dealer umisti sazky do POTu a vyzve stale aktivni hrace k ukazani zakrytych karet. Jako



prvni své karty odhaluje tzv. agresor, tedy hra¢, ktery po TURNu jako prvni vsazel. Od néj se postupuje po
sméru hodinovych rucicek, pti¢emz hrac, ktery jiz vidi, ze je porazen, své karty ukazovat nemusi a smi je
zahodit zakryté. Hra skonci i v ptipad¢, kdyz v ramci sazeni ve kterékoliv fazi hry zlstane ve hie jiz jen
jeden aktivni hrac, tj. ostatni hraci slozi karty (FOLD). Tento hra¢ potom vyhrava bank a nemusi ukazat své
karty.

Pravidlo ALL IN:

Hréa¢ se pfi sazeni/navySovani/dorovnavani miize rozhodnout, Ze chce hrat o vSechny své Zetony. V tomto
pripad¢ je vSechny posune pied sebe na stil, kde jsou dealerem piepocitany. Je vytvoren tzv. MAIN POT, ve
kterém se nachazi Zetony hrace v ALL INu plus imérny pocet Zetond jeho soupeit, ktefi se rozhodli dané
hry zacastnit. Ti mohou déle navySovat své sazky, které se umistuji do tzv. SIDE POTu a o tyto Zetony uz
hrag, ktery Sel ALL IN, nehraje. Po odhaleni karet bere vSechny Zetony hra¢ s nejlepsi kombinaci karet.
Pokud by timto byl hrac jdouci ALL IN, ziskava pouze MAIN POT a SIDE POT ziska hrac s druhou nejlepsi
kombinaci ve hte.

Ukazka hry v anglicting:
http://www.youtube.com/watch?v=0KPHpnpvEeM&feature=player embedded#




